VEGASOUND PRO Live 64 LE LOGICIEL
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Créer des marqueurs par un
simple click

Ajouter des produits avec la base
de données

Créer un plan de site pour
choisir les lignes de tir

Créer un fichier de tir
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Copier le fichier de tir et votre
musique sur la SDCARD
Mettre la carte dans la régie et
votre show est prét.

Les marqueurs avec un simple clic, ou en live en écoutant la
musique , ou en entrant directement les valeurs de temps. Les
marqueurs correspondent a 1’effet pyrotechnique.

Créer votre propre base de données des
produits que vous utilisez. Le logiciel
calculera automatiquement les temps de
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Un simple clic va créer un fichier de tir,
lisible pour la console VS64. C’est ce s B3R
fichier qui sera copié sur la carte mémoire
avec la musique. Votre pyromusical est prét.




