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A chaque événement créeé, avec la base de données des produits,
choisir pour chaque événement son produit pyrotechnique. Le
logiciel va alors calculer le time de la mise a feu.
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Des fonctions avancées comme la création de
rafales permettent de simplifier vos feux
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Implantation des VBOX sur le site

Positionner les boitiers de tir comme sur le
Pour
précédemment choisir la ou les lignes qui
seront activées en cliquant sur les numéros de
lignes des boitiers sur I’écran. Cette fonction
s’appelle un patch. Une fois terminé celui-ci,
en faire une image qui sera par la suite

Les lignes en rouge sont celles utilisées sur la
I’événement en cours.

Les lignes en noir sont utilisées sur d’autres

Les lignes en gris sont encore disponibles.
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3 o D 00h03m34s03 SAC 5 BOMBES 1 /#/ SAC 5 BOMBES 1 // SAC 5 BOMBES 1 // S
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17 o1 2 1 SA  00n01Im15s09 PACK CW 100 COUPS # PACK CW 100 COUPS # PACKCW 100 135 295 (02 x x x
3 2 SA  00W0Im15s10 MBE 125MM TRONC ARGENT DAL # BOMBE 125MM TRONC ARG 348 380
18 02 4| 3 SA (00WOIm22523 ANDELLE MONO-COUP POT A FE // CHANDELLE MONO-COUP P 0BD 260
19 02 5 4 SA  00W01m26s18 IANDELLE MONO-COU // CHANDELLE MONO-COU // CHANDELLE 0B1 160 261
20 02 6 5 SA  00n01m28s13 HANDELLE MONO // CHANDELLE MONO /#/ CHANDELLE MONO # 070 110 220 330
7 6 SA  00n01m35s29 CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT o8
21 02 B 7 SA 00ROIm3Bs01 CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT 088
2 02 9 8 SA  00W01m36s03 CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT 18
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25 02 13 12 SA 00M0Im3sit CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT BA
14 13 SA (0M0Im3Bs13 CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT 18
15 14 SA 00M0Im3Bs1S CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT C
16, 15 SA 00MOIm3Bs17 CHANDELLE MONO-COUP POT A FEU ARGENT 2c
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